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Wskazowki

Przy sktadaniu zamoéwienia na wykonanie projektu prosimy zastanowi¢ sie nad pozadanym stylem,
kolorystyka oraz umiejscowieniem logotypdéw. Klienci majg rézne gusta wiec trudno jest bez podania
jakichkolwiek wskazowek trafi¢ w Panstwa upodobania. Wystarczy czasem tylko kilka informacji
by naprowadzi¢ naszych grafikéw na odpowiedni tor.

Kolory

W celu jak najlepszego odzwierciedlenia pozadanych koloréw korzystaj z palety barw VKing Sport. Ze
wzgledu na odrebng charakterystyke wyswietlania poszczegdlnych koloréw na réznych monitorach,
kolory uzyskane na gotowym produkcie moggq sie nieznacznie rézni¢ od tych widzianych na monitorze.
Jesli w naszej palecie nie ma odpowiedniego koloru mozna wybra¢ kolory z palety Pantone solid coated.
Prawie wszystkie kolory mogq zostac przez nas odtworzone.

Logo i zdjecia

Wszystkie logotypy powinny by¢ zapisane w formacie wektorowym (.eps, .ai, .cdr, .svg). Obrazy nie
bedace wektorami, a tylko zapisane w formacie wektorowym za pomoca programéw do obrobki grafiki
wektorowej, beda traktowane nadal jako obrazy rastrowe*. Do wysytanej grafiki dotacz pliki z czcionkg
lub przeksztat¢ tekst na sciezki. W celu dostarczenia produktu wysokiej jakosci, obrazy rastrowe musza
mie¢ przynajmniej 250 dpi (mniej wiecej 7000 pikseli na klatce piersiowej) oraz w bezwzglednie
w  trybie CMYK. Podane rozmiary dotycza oryginalnej jakosci zdjecia. W przypadku
wykorzystywania zdje¢, firma VKing Sport nie moze zagwarantowaé doktadnego odzwierciedlenia
koloréw. Wszystkie rastrowe logotypy oraz zdjecia bedq wydrukowane z otaczajacym je biatym ttem.
Tylko wyizolowane obrazy oraz grafika wektorowa zostanie wydrukowana bez otaczajacego jq biatego
tha.

* Obrazy rastrowe powstajg poprzez stworzenie siatki malutkich punktéw zwanych pikselami. Kazdy
z nich to oddzielny punkt z przypisanym mu odrebnym kolorem. Sg one tak mate, ze oko ludzkie nie
jest w stanie ich dostrzec, razem jednak tworza obraz, ktéry widzi ludzkie oko. Pojedyncza fotografia
moze sie sktada¢ nawet z 500 000 takich punktéw. W przypadku zdjec¢ jest to zdecydowanie najlepsza
technologia. Jednakze w przypadku logotypdéw i grafiki wykorzystywanej w produkcji odziezy, sprawa
wyglada inaczej. Dzieje sie tak, gdyz powiekszajac obraz rastrowy, tak aby pasowat do wykroju (chodzi
tu w szczegodlnosci o rozmiar), wszystkie te mate punkciki ulegajg powiekszeniu i oko zaczyna je
dostrzega¢. Obrazy przedstawione na zdjeciu stajg sie nieostre. Nie mozemy zagwarantowac wiec
idealnej jakosci wydruku w przyypadku zamieszczenia w projekcie grafiki rastrowej. Na obrazku ponizej
widac¢ dokfadnie, na czym to polega.
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Grafika wektorowa

Obrazy powstate za pomoca grafiki wektorowej sg tak naprawde zestawem réwnan matematycznych.
Kazdy obiekt jest opisany za pomocg wspétrzednych. Mogg one przyjmowac postaé krzywych, zawierajg
informacje dotyczace koloréw i wiele innych. Po co to wszystko? Grafika wektorowa ma zasadniczg
przewage nad rastrowq. Jest w petni skalowalna. Obrazy wektorowe po powiekszeniu - nie wazne jak
duzym (moze by¢ nawet 1000-krotne) - zachowujg ostros$¢. Sprawia to, ze jest to doskonate
rozwigzanie dla logotypow i grafiki stosowanej przy produkcji naszej odziezy.

Uwagi koincowe

Po wykonaniu projektu prosimy zwraca¢ szczegdlng uwage na wzoér na wykrojnikach. Wizualizacja
(ztozony asortyment w 3D) jest jedynie pogladowym przedstawieniem gotowego produktu.

Paleta koloréw VKing Sport
YELLOW 001 RUBY RED 3 ALGAE GREEN

SUNNY YELLOW o002 TREE MOSS GREEN

SANDY BROWN 038
DARK PURPLE 016 PERU BROWN 040

VIOLET FIRE BRICK

DEEP ORANGE

DARK ORANGE

ORANGE RED 0 BILBERRY BLUE

TOMATO RED

SPICY RED 10 BASIC BLUE OLIVE GREEN

VIKING RED SHINING BLUE FOREST GREEN

DARK RED 012 HEVENLY BLUE
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